Розміри робочої області задаються командою "Рисунки" ^> "Атри-бутьГ, після^ якої відкриється діалогове вікно "АтрибутьГ.
Це вікно можна також відкрити швидкими клавішами Ctrl + Е(лат).
Розміри робочої області в пікселях (сантиметрах, дюймах) задаються у полях "Ширина" і "Висота".
Створення прозорих малюнків задається в діалоговому вікні "Атри-бутьГ. Щоб зберегти прозорість у файлі малюнка, необхідно скористатися командою "Сохранить как..." і встановити тип файла .GIF.
[image: image1.png]Budinenns obracmi

Buomwo;oﬁmmi

7 G Y
Bubip romory_ |

Oniseyp, ensens
Posnumosay 3§
~3 Beeoenns mexcmy
Jinin
— ]
(pusa rinis
Hpamoxymuug.
X Gazamoxymuux
Eninc,

Oxpyendwati npaworymux



Основні інструменти, крім гумки, виконують малювання основним кольором палітри. Гумка стирає зображення, замінюючи його фоновим кольором
Олівець — для малювання довільних ліній. Товщину лінії попе​редньо вибирають в палітрі налагодження інструмента.
Пензель — для малювання довільних широких ліній. Ширину і слід від пензля попередньо вибирають в палітрі налагодження інструмента.
Розпилювач — для малювання ліній розпилюванням фарби. Роз​міри плями попе​редньо виби​рають в палітрі налагодження ін​струмента.
Лінія — для креслення пря​мих ліній. Тов​щину лінії по​передньо вибирають в палітрі на​лагодження ін​струмента. Лінію можна малювати під довільним ку​том. Щоб накрес​лити лінію строго під кутом 0°, 45° або 90°, треба при малюванні тримати натиснутою клавішу Shift.
Крива лінія— для малювання гладких кривих ліній. Товщину лінії попередньо вибирають в палітрі налагодження інструмента. Лінія малю-
ється такими прийомами: спочатку протягують пряму лінію до кінцевої точки і відпускають кнопку миші, потім встановлюють курсор миші у потрібне місце на лінії або поруч,, клацанням і протягуванням встанов​люють перший і другий радіус кривизни.
Прямокутник — для малювання прямокутних фігур протягуванням курсору миші. В палітрі налагодження інструмента вибирають метод за​повнення прямокутника* "Без заполнения" (малюється тільки рамка), "Заполнение фоновьш цветом" і "Заполнение основним цветам".
Округлений прямокутник — те ж саме, що і прямокутник, тільки з округленими кутами.
Багатокутник — для малювання довільних багатокутників. Малю​вання проводиться послідовністю клацання і протягування. Щоб багато​кутник був замкнутим, потрібно, щоб його кінцева точка співпадала з по​чатковою. Замкнутий багатокутник заливається фарбою у відповідності з варіантом заповнення, який вказаний у палітрі налагодження.
Еліпс — для малювання еліпсів і кіл. Щоб одержати коло, треба ви​конувати малювання з натиснутою клавішею Shift.
Заливка — для заповнення ЗАМКНУТИХ контурів основним (лівою кнопкою миші) або фоновим (правою кнопкою миші) кольором. Якщо заливку виконано помилково (фарба розлилася поза контуром), відмінити дію командою "Правка" => "Отменить" або клавішами Ctrl + Z.
Вибір кольору — дозволяє точно вибрати основний або фоновий колір не з палітри, а безпосередньо з малюнка.
Виділення області або Виділення довільної області — служить для роботи з виділеними областями. Щоб виділити необхідну частину малюнка, треба вибрати один із цих інструментів, встановити курсор миші в один із кутів області, натиснувши і не відпускаючи ліву кнопку миші, протягнути курсор у протилежний кут області, відпустити кнопку. З виділеною областю можна робити таке: видалити клавішею Del(ete), вирізати або копіювати у буфер обміну, вставити із буферу обміну.
Масштаб — для збільшення малюнка, щоб вималювати деталі. У режимі 8-разового збільшення на малюнок можна накласти додаткову сітку командою "Вид" «=£ "Масштаб" => "Показать сетку". Кожна клітин​ка сітки є збільшеною точкою зображення для редагування зображення.
       Введення тексту — для введення коротких заголовків. Щоб ввести текст, треба вибрати цей інструмент і клацнути у тому місці, де він пови​нен бути — відкриється поле введення тексту. Після введення тексту викликають панель атрибутів тексту командою "Вид" ^> "Панель атрибутов текста", за допомогою якої встановлюють розмір, форму і накрес​лення шрифту. Такий текст після введення буде мати всі ознаки раст​рового "малюнка" і буде складатися із досить великих точок.
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