РАЙОННА ОЛІМПІАДА З ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ
	2015-2016 навчальний рік
	
	Дата проведення: 08.12.2015


Для оцінювання олімпіадної роботи учасник повинен здати журі тільки файли з виконаними завданнями в папці <Прізвище> _ <Ім'я> _ <Школа> _ <Клас>
Для розв’язування кожного з 4-х завдань учасник має право використовувати тільки відповідний завданню програмний засіб і його можливості.
Питання за умовою завдання олімпіади приймаються тільки в письмовому вигляді протягом 1 години після початку олімпіади і повинні бути сформульовані таким чином, щоб можна було дати відповідь «Так» або «Ні». Якщо одна з цих відповідей може стати підказкою - учасник отримає відповідь: «Немає відповіді».

У розпорядженні учасника олімпіади надані файли з вихідними даними (папка Для учасника). 

_______________________________________________________________________________________

ЗАВДАННЯ
Електронні таблиці
(Зберегти результат  роботи в файл Розрахунки – формат .xls  або .xlsx)

На 7 аркушах електронної книги у файлі-заготовці (файл Excel.xlsx або файл Excel.xls) виконати всі наведені завдання. Уважно читайте кожне завдання і виконуйте на відповідних аркушах.
Презентація

(Зберегти результат  роботи в файл Подорож – формат .ppt або .pptx)

Необхідно створити презентацію – подорож діда Діда Мороза зі Снігуронькою, як у файлі  Відео.mp4. Одразу після початку показу презентації автомобіль починає рухатися. Після клацання миші автомобіль зупиняється і з’являється кнопка ПОЇХАЛИ! Коли машина стоїть, можна відкрити дверці клацанням миші по них і побачити в машині подарунок. Закрити дверцята можна знову клацанням на двері. Обидві двері відкриваються в протилежні сторони при клацанні миші нескінчену кількість разів. Якщо натиснути кнопку ПОЇХАЛИ, автомобіль знову починає рухатися. Коли автомобіль стоїть, при клацанні на будь-яке місце екрану, крім дверей і кнопки, нічого не відбувається.
Текстовий процесор

(Зберегти результат  роботи в файл Новий Рік – формат .doc або .docx)
Необхідно створити документ строго за зразком (файли сторінки1-2.png, сторінки3-4.png). Файл-заготовка – файл вихідний файл.docх або вихідний файл.doc. На перших трьох сторінках в верхньому лівому куті малюнок клоуна – це колонтитул. На третій сторінці печатку діда Діда Мороза і на четвертій сторінці сніжинку треба створити за допомогою автофігур.

Заголовок 2 рівня: шрифт Times New Roman, розмір символів 16 пт, вирівнювання по центру, міжрядковий інтервал 1 пт, інтервал до і після абзацу 6 пт, відступ першого рядка 1 см, колір символів вишневий.

Створіть новий стиль з ім’ям Мій з такими параметрами: шрифт Bookman Old Style, розмір символів 14 пт, вирівнювання по центру, міжрядковий інтервал 1,5 пт, інтервал до і після абзацу 6 пт. Цим стилем відформатуйте слово Вступ.

На останній сторінці має бути створено зміст, з якого автоматично можна перейти до вибраному розділу. Зверніть увагу, зразки сторінок показані в режимі відображення недрукованих знаків. Зайві пусті рядки не допускаються.
Учаснику заборонено використовувати в текстовому процесорі при створенні документу, форматуванні символів, абзаців і сторінок зразки рішень з файлів (скріншотів).

Бази даних

(Зберегти результат  роботи в файл  БД – формат .mdb або .accdb)
Учасник олімпіади повинен засобами СКБД MS Access створити і заповнити реляційну базу даних (дані про іграшки та прикраси в файлах Іграшки.xls та  Прикраси.xls, вихідний файл для створення бази даних Магазин іграшок.ассdb  або Магазин іграшок.mdb). 

1. В вихідному файлі Магазин іграшок  є таблиця Матеріал.  Необхідно створити ще дві таблиці Іграшки та Прикраси, задати ключові поля в таблицях, встановити необхідні зв'язки між таблицями, забезпечивши цілісність даних.

2. Створити наступні запити (запити повинні мати назви Запит1, Запит2 і т.д.): 
2.1. Запит1. Вибрати всі іграшки, матеріал у яких м’яка іграшка, текстиль.

2.2. Запит2. Показати іграшки, ціна яких від 500 до 1000 гривень. Відсортувати найменування іграшок за зростанням.
2.3. Запит3. Створити запит з групуванням – знайти кількість іграшок по кожному матеріалу.

2.4. Запит4.Створити перехресний запит «Сумарна ціна іграшок по додаткам»,  додаток – це поле таблиці Іграшки.

2.5. В таблиці Іграшка створити ще одне поле Кількість заказано (числовий тип даних). Заповнити поле числовими довільними даними від 1 до 200.

Запит5. Створити запит з полями Найменування іграшки, ціна за одиницю, кількість заказано та обчислювального поля Оптова ціна: якщо кількість заказаних іграшок від 50 до 100 включно, то ціна іграшки становить 90% від  роздрібної ціни, якщо ціна більше 100 – 75%.
Для створеного поля Оптова ціна встановіть грошовий формат.

2.6. Запит6.Вибрати всі іграшки, які в найменуванні містять слово Мавпочка.

3. В таблицях Іграшки і Прикраси для поля Ціна встановити грошовий тип даних, формат поля грошовий, для поля Вага - розмір поля ціле число.
4. Створити такі форми:

4.1 Форма «Іграшки» - строго за зразком (зверніть увагу на відсутність смуг прокручування , кнопок управління вікном і т.п.):
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4.2 Форма «Мавпочки» - строго за зразком (на основі запиту6):
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5. Створити звіт, який виводить всі поля таблиці Іграшки з групуванням по матеріалам, загальною ціною за одиницю товару по кожному матеріалу, з сортуванням  за зростанням по полю Найменування іграшки. Орієнтація аркуша звіту - альбомна.

6. У базі даних існує кнопочна форма з малюнком. Розташуйте на ній кнопки на відкриття двох створених форм, звіту і кнопку для виходу із бази даних. Налаштуйте відкриття кнопочної форми при запуску бази даних.
Вирішити задачу - друга частина успіху учасника олімпіади, перша і головна розібратися в умові завдання!!!

Читайте уважно, вивчайте файли і перемагайте!!!

Бажаємо удачі!

